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©2013 ADJ Products, LLC wszystkie prawa zastrzezone. Informacje, specyfikacje, rysunki, zdjecia oraz
instrukcje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia. Produkty
marki ADJ, logo LLC oraz nazwy i numery identyfikujgce produkty opisane w niniejszym dokumencie stanowig
znak handlowy ADJ Products, LLC. Zgtoszona ochrona praw autorskich obejmuje wszelkie formy i wszelkie
kwestie dotyczgce materiatdow i informacji podlegajgcych ochronie prawem autorskim, dozwolone obecnie
przez obowigzujgce ustawy badz rozstrzygniecia sgdowe. Nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie
mogg stanowi¢ znaki towarowe bagdz zarejestrowane znaki towarowe produkujgcych je spotek i zostajg
niniejszym prawnie uznane. Wszelkie marki oraz nazwy produktéw nie pochodzace od ADJ Products, LLC,
stanowig znaki towarowe lub zarejestrowane znaki towarowe odpowiednich, produkujgcych je spotek.

ADJ Products, LLC oraz wszystkie powigzane z nig sp&ki wylgczajg niniejszym wszelkg swojg
odpowiedzialnos¢ za szkody we wilasnosci, sprzecie, budynkach lub szkody elektryczne, za obrazenia
poniesione przez jakiekolwiek osoby, jak tez za bezposrednie lub posrednie straty ekonomiczne zwigzane z
lub zalezne od uzycia jakichkolwiek informacji zawartych w niniejszym dokumencie, oraz/lub wynikte z
niewlasciwego, niebezpiecznego, niepetnego lub niestarannego montazu, instalacji, konfiguracji osprzetu oraz
dziatania opisanych tutaj produktow.
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INFORMACJE OGOLNE

Przedstawiamy rozbudowang wersje sterownika DMX OPERATOR 192. DodaliSmy dwa banki kanatéw, co
pozwala na sterowanie nawet 32 kanatami na urzgdzenie. Zapewniamy rowniez joystick do tradycyjnej kontroli
ruchow Swiatta X/Y. W ofercie znajduje sie takze opcjonalny kontroler z pokrettami dla tych, ktorzy preferuja
takie rozwigzanie.

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci urzadzenia, prosimy o przeczytanie instrukcji obstugi i zapoznanie sie z
podstawowymi funkcjami urzgdzenia.

Obstuga klienta: W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio.

Istnieje rowniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami: Mozna tez skontaktowaé sie z nami bezposrednio:
poprzez naszg strone internetowgwww.americanaudio.eu lub email: support@americandj.eu

Ostrzezenia

» Urzadzenie wytgcznie do uzytku w pomieszczeniach.

* Nalezy pilnowaé¢, do urzadzenia nie dostaty sie ptyny tatwopalne, woda lub przedmioty metalowe.

» Urzadzenie nie zawiera zadnych elementow przeznaczonych do serwisowania przez uzytkownika, nie wolno
samemu rozktadac urzgdzenia.

* Dzieci nie powinny bawi¢ sie urzagdzeniem.

* Aby unikngé ryzyka pozaru lub porazenia prgdem nie nalezy naraza¢ urzgdzenia na dziatanie deszczu lub
wysokiej wilgotnosci.

* Wylgcznie wykwalifikowany personel moze dokonywac napraw.

Uwaga

* Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ czy urzgdzenie nie jest uszkodzone. W razie jakichkolwiek watpliwosci,
prosimy o natychmiastowy kontakt.

+ Wszelkie prawa zastrzezone. Zadnej czesci tego dokumentu nie wolno kopiowaé, rozpowszechniaé lub
ttumaczy¢ na inne jezyki bez pozwolenia, w zadnej formie, na zadnym nos$niku, bez wyraznej zgody American
Audio.

Uwaga
Specyfikacje, ulepszenia konstrukcji produktu i obstugi mogg ulec zmianie bez wczesniejszego pisemnego
powiadomienia.

CECHY:
DMX Operator 384 jest wielofunkcyjnym sterownikiem, ktoéry obstuguje sygnat DMX oraz dziata jako prosty
sterownik MIDI. Uzywany jako sterownik sceniczny posiada nastepujgce funkcje:

» 384 wszystkich kanatow DMX.

* 12 urzadzen x 32 kanatow w kazdym

+ 8 faderéw kanatéw x 4 banki kanatéw

» Osobne fadery do Predkosci & Czasu Przechodzenia

» 30 bankéw pamieci x 8 programowalnych scen w kazdym banku

» 12 programowalnych chase'éw, 240 krokow w kazdym

* Mozliwos$¢ przypisania ustawieh przechodzenia

* Mozliwosc¢ recznego sterowania chase podczas odtwarzania

* Wbudowany mikrofon lub wejscie liniowe do uruchamiania dzwiekiem
+ Sterowanie MIDI

* Opcjonalny sterownik nozny do uruchamiania krokéw chase

* Przycisk uruchamiania dymiarki na pulpicie

» 7-segmentowy wyswietlacz LED

* W zestawie standardowy modut joysticka - opcjonalnie dostepny modut z pokrettami
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CECHY (ciag dalszy)

Modut Joysticka Modut z Pokrettami

Uzywany jako sterownik MIDI posiada nastepujgce funkcje:
* Wybor kanatéw 1-16

* Nuty MIDI

* Zmiana sterowania

* Zmiana programu

Doktadamy wszelkich staran, aby tworzy¢ produkty niezawodne i przyjazne dla uzytkownika. Bez przerwy
projektujemy nowe produkty, ktére majg za zadanie sprostaé oczekiwaniom przemystow rozrywki i efektow
Swietlnych. Zapraszamy do przesytania komentarzy o naszych produktach i ustugach. JesteSmy otwarci na
wskazowki dzieki ktorym bedziemy mogli by¢ jeszcze lepsi.

Czujemy sie wyréznieni za kazdym razem kiedy nasz produkt jest wybrany do sterowania swiattem.

STEROWANIE | FUNKCJE

PANEL PRZEDNI

1. Przyciski urzadzen (1~12):

Stuzg do wyboru sterowanego urzgdzenia.

2. Fadery kanatéw (1~8):

Stuzg do sterowania sygnatem wyjsciowym kanatu przypisanego urzadzenia.

3. Przycisk Banku Kanatéw:

Stuzy do przetgczania pomiedzy kanatami 1-8, 9-16, 17~24 i 25~32.

4. Fader SPEED (predkosci):

Stuzy do ustawiania predkosci chase (w zakresie od 0,1 sekundy do 10 minut na krok).
5. Fader czasu Przechodzenia:

Stuzy do ustawiania czasu przechodzenia w chase (w zakresie od 0 do 30 sekund).
6. Przycisk FINE (precyzyjny):
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STEROWANIE | FUNKCJE (ciag dalszy)

Dziata w potgczeniu z joystickiem i pokrettami sterowania. Po witgczeniu przycisku FINE zmiana ustawien
joystickiem lub pokrettami jest bardziej precyzyjna co pozwala na dotarcie do konkretnego miejsca skanerem
lub gtowica.

7. Przycisk MODE (tryb):

To przycisk wielofunkcyjny do przypisywania funkcji joystickowi & faderom.

8. Joystick/Pokretto:

Tradycyjnie stuzg do ustawiania kanatéw X/Y ruchomego swiattfa.

9. Przyciski scen (1~-8):

Wykorzystywane przy zapisywaniu lub odtwarzaniu zaprogramowanych scen. Sg tez potrzebne przy
zapisywaniu kopii zapasowej na dysk USB lub przez kabel ULink.

10. Wyswietlacz LED:

Wyswietlacz LED pokazuje istotne informacje w zaleznosci od biezgcych operaciji.

11. Przycisk UP/DOWN do bankow:

Stuzy do wyboru banku scen lub krokow chase. Korzysta sie z niego rowniez do przegladania plikdéw na dysku
USB.

12. Przycisk Fog-machine (dymiarki):

Stuzy do uruchamiania dymiarki podtgczonej na tyle urzgdzenia.

13. Przyciski chase (1~-12):

Wykorzystywane przy zapisywaniu lub odtwarzaniu odpowiednich chase.

14. Przycisk programowania:

Stuzy do wchodzenia i wychodzenia z trybu nagrywania przy programowaniu.

15. Przycisk Music/Bkc:

Stuzy do uruchomienia trybu audio w synchronizacji chase oraz do kopiowania banku scen do innego banku.
16. Przycisk Midi/Rec:

Stuzy do zapisywania scen i krokdw chase. Korzysta sie z niego réwniez do ustawien Midi.

17. Przycisk Auto/Del:

Stuzy do wchodzenia w tryb AUTO w automatycznej sekwencji scen z banku oraz do kasowania scen lub
chase.

18. Przycisk Tap/Disp:

Stuzy do recznego narzucania tempa odtwarzania chase oraz do zmiany widoku wyswietlacza.

19. Przycisk Blackout (wygaszenia):

Stuzy do wygaszenia biezgcych swiatet.

PANEL TYLNY

R A, JIE
T T17 ]

910 .'l.'l 12 5 6 7 @8

. Naklejka: podaje model, numer seryjny i date produkciji.

. Wejscie audio: do podtgczenia sygnatu liniowego do pracy z dzwiekiem (0,1V-1Vp-p).

. Wejscie DB-9: do podtgczenia opcjonalnego zewnetrznego sterownika krokéw chase.

. Wejscie MIDI: od odbioru danych MIDI z sekwencera midi lub innego urzgdzenia.

. Wejscie Fog-machine (dymiarki): do podtgczenia kompatybilnej dymiarki.

. 3-pinowe zenskie XLR: Wyjscie DMX Podtgczamy do pierwszego urzgdzenia w linii.

. Wejscie zasilania: podtgczamy dostarczony kabel zasilania. (DC 9V~15V, 500mA Min).
. Wiacznik: stuzy do wigczania i wytgczania zasilania urzgdzenia.

O~NOGThA, WD
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STEROWANIE | FUNKCJE (ciag dalszy)

9. Interfejs USB: wyjscie sygnatu MIDI poprzez interfejs USB przy podfgczeniu do sterownika MIDI.

10. Dioda LED: sygnalizuje dziatanie interfejsu USB.

11. Przelacznik: przetgcza pomiedzy sterownikiem DMX i sterownikiem MIDI. Wczytanie zmiany wymaga
ponownego uruchomienia.

12. Gniazdo MIDI OUT: wyjscie sygnatu MIDI przy podtgczeniu do sterownika MIDI.

OPIS DZIALANIA

Ustawienia joysticka
"Przypisanie funkgji joysticka"

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk Program.

(2) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE a nastepnie wciskamy przycisk FINE. Diody "Assign" i
"Pan" powinny sie zaswiecic.

(3) Przyciskami urzgdzen FIXTURES 1-12 wybieramy urzgdzenie do ktorego chcemy przypisa¢ Pan,
zaswieci sie dioda wybranego urzadzenia.

(4) Wciskamy przycisk Tap/Disp aby przetgczy¢ pomiedzy "PL.XX" & "PH.XX". "PL.XX" oznacza kanat
Nisko Bitowy lub Precyzyjny, zwykle opisany jako kanat Pan Fine, a PH.XX oznacza kanat Wysoko
Bitowy lub Wstepny (coarse), zwykle opisany jako Pan Channel. Ustawiamy na "PH.XX", a nastepnie
wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi
ruchu Pan sterowanego urzagdzenia. Na przyktad, jesli kanat Pan urzgdzenie to kanat 1, to wciskamy
przycisk SCENE #1. Szczegoty w tabeli DMX urzgdzenia. Jesli urzadzenie ma kanat do regulacji
precyzyjnej, wciskamy przycisk Tap/Disp aby na wyswietlaczu pojawito sie "PL.XX". Wciskamy i
przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi ruchu Pan Fine
sterowanego urzgdzenia. Na przyktad, jesli kanat Pan Fine urzadzenie to kanat 2, to wciskamy przycisk
SCENE #2.

(5) Uzywajac przyciskdw BANK UP lub DOWN wybieramy jedng z opcji "TL.XX" & "TH.XX". "TL.XX"
oznacza kanat Nisko Bitowy lub Precyzyjny, zwykle opisany jako kanat Tilt Fine, a TH.XX oznacza
kanat Wysoko Bitowy lub Wstepny (coarse), zwykle opisany jako Tilt Channel. Ustawiamy na "TH.XX",
a nastepnie wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy
kanatowi ruchu Tilt sterowanego urzadzenia. Na przyktad, jesli kanat Tilt urzadzenia to kanat 3, to
wciskamy przycisk SCENE #3. SzczegOly w tabeli DMX urzgdzenia. Jesli urzadzenie ma kanat do
regulacji precyzyjnej Tilt, wciskamy przycisk Tap/Disp aby na wy$wietlaczu pojawito sie "TL.XX".
Wociskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi
ruchu Tilt Fine sterowanego urzgdzenia. Na przykfad, jesli kanat Pan Fine urzadzenie to kanat 2, to
wciskamy przycisk SCENE #4.

(6) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajacy wskaznik Blackout na wyswietlaczu potwierdza
wyjécie z trybu Program.

"Odwrocenie Zwrotu Joysticka" (Odwrécony Ruch Pan/Tilt)

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolnié przycisk program.

(2) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE a nastepnie wciskamy przycisk FINE. Diody "Assign" i
"Pan" powinny sie zaswiecic.

(3) Ponownie wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE a nastepnie wciskamy przycisk FINE. Dioda
"Reverse" powinna sie zaswiecic.

(4) Przyciskami urzadzen FIXTURES 1-12 wybieramy urzgdzenie do ktérego chcemy przypisaé
odwrécony ruch Pan & Tilt, zaswieci sie dioda wybranego urzadzenia. Najlepiej przypisa¢ Odwrécony
Ruch Pan/Tilt do przeciwnych urzgdzen. Na przyktad, urzgdzeniom 1, 3, 5, 7 itd... nalezy przypisaé
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OPIS DZIALANIA (ciag dalszy)

ruch normalny jak opisano w poprzedniej sekcji, a urzadzeniom 2, 4, 6 itd... nalezy przypisac
odwrécony ruch dzieki czemu ruszajgc joystickiem powodujemy odwrotny ruch na przeciwnych
urzadzen. Ta funkcja nazywa sie tradycjnie Odwrdocony Ruch Pan/Tilt.

(5) Wciskamy przycisk Tap/Disp aby przetgczyé pomiedzy "PL.XX" & "PH.XX". "PL.XX" oznacza kanat
Nisko Bitowy lub Precyzyjny, zwykle opisany jako kanat Pan Fine, a PH.XX oznacza kanat Wysoko
Bitowy lub Wstepny (coarse), zwykle opisany jako Pan Channel. Ustawiamy na "PH.XX", a nastepnie
wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi
ruchu Pan sterowanego urzadzenia. Na przyktad, jesli kanat Pan urzgdzenie to kanat 1, to wciskamy
przycisk SCENE #1. Szczegoty w tabeli DMX urzgdzenia. Jesli urzadzenie ma kanat do regulacji
precyzyjnej, wciskamy przycisk Tap/Disp aby na wyswietlaczu pojawito sie "PL.XX". Wciskamy i
przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi ruchu Pan Fine
sterowanego urzadzenia. Na przyktad, jesli kanat Pan Fine urzgdzenie to kanat 2, to wciskamy przycisk
SCENE #2.

(6) Uzywajac przyciskdow BANK UP lub DOWN wybieramy jedng z opcji "TL.XX" & "TH.XX". "TL.XX"
oznacza kanat Nisko Bitowy lub Precyzyjny, zwykle opisany jako kanat Tilt Fine, a TH.XX oznacza
kanat Wysoko Bitowy lub Wstepny (coarse), zwykle opisany jako Tilt Channel. Ustawiamy na "TH.XX",
a nastepnie wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy
kanatowi ruchu Tilt sterowanego urzgdzenia. Na przykfad, jesli kanat Tilt urzgdzenia to kanat 3, to
wciskamy przycisk SCENE #3. Szczegoly w tabeli DMX urzadzenia. Jesli urzadzenie ma kanat do
regulacji precyzyjnej Tilt, wciskamy przycisk Tap/Disp aby na wyswietlaczu pojawito sie "TL.XX".
Weciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk SCENE odpowiadajgcy kanatowi
ruchu Tilt Fine sterowanego urzgdzenia. Na przyktad, jedli kanat Pan Fine urzgdzenie to kanat 2, to
wciskamy przycisk SCENE #4.

(7) Nalezy wcisna¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajacy wskaznik Blackout na wys$wietlaczu potwierdza
wyjscie z trybu Program.

Usuwanie Ustawien Pan/Tilt Joysticka
"Usuwanie ustawien Joysticka dla ruchow Pan/Tilt dla wybranych urzgdzen"

(1) Nalezy wcisngc i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wys$wietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE a nastepnie wciskamy przycisk FINE. Diody "Assign™ i
"Pan" powinny sie zaswiecic.

(3) Przyciskami urzgdzen FIXTURES 1-12 wybieramy urzgdzenie dla ktérego chcemy usung¢ ustawienia
joysticka dla ruchu Pan & Tilt, zaswieci sie dioda wybranego urzadzenia.

(4) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE i wciskamy przycisk Auto/DEL w celu usuniecia ustawien
dla wybranego urzgdzenia. Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc usuniecie ustawien.

(5) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
migac wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajgcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu potwierdza
wyjécie z trybu Program.

"Usuwanie ustawien Joysticka dla ruchéw Pan/Tilt dla wszystkich urzgdzen"
(1) Zaczynamy od wytgczenia urzgdzenia przetgcznikiem znajdujgcym sie na tylnej Sciance.
(2) Rownoczesnie wciskamy i przytrzymujemy przyciski Auto/Del i MODE i wigczamy urzgdzenie
wigcznikiem zasilania. Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc usuniecie ustawien.

Sterowanie Reczne

Po uruchomieniu urzgdzeni domysinie przechodzi w tryb Manual/Blackout. Wszystkie podtaczone urzadzenia
sg wygaszone do czasu wytgczenia przycisku wygaszania Blackout. Stan trybu blackout mozna sprawdzi¢
dzieki wskaznikowi na wyswietlaczu, ktéry miga przy uruchomionym trybie i jest OFF przy wytgczonym. Aby
wejs¢ w tryb reczny nalezy wytgczy¢ blackout, wybraé urzadzenia, ktéorymi chcemy sterowa¢ odpowiednimi
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OPIS DZIALANIA (ciag dalszy)

przyciskami urzadzen po lewej stronie, a nastepnie o$mioma faderami, joystickiem Ilub pokrettami
i przyciskiem banku kanatéw mozemy sterowac¢ urzgadzeniami. Uwaga: w wiekszosci przypadkow przed
uzyciem joysticka lub pokretet nalezy najpierw przypisac im funkcje. Wiecej szczegotow w sekcji Przypisanie
Funkcji Joysticka.

Nagrywanie Scen

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk Program.

(2) Urzadzenia, ktére majg by¢ ujete w danej scenie wybieramy przyciskami urzgdzen FIXTURES #, 1-12.
zaswieci sie dioda wybranych urzadzen.

(3) Projektujemy scene korzystajgc z osmiu Faderow Kanalow, joysticka lub pokretet oraz przycisku
Banku Kanatéw jesdli to konieczne. Przycisk Banku Kanatéw stuzy do przeskakiwania pomiedzy
bankami kanatéw 1-8, 9-16, 17~24 oraz 25~32.

(4) Kiedy jestesmy juz zadowoleni ze stworzonej sceny, wciskamy przycisk Midi/REC aby jg zapisac.

(5) Przyciskami BANK UP & DOWN, wybieramy bank scen do zachowania danych. Mamy do wyboru 30
Bankdéw Scen, ktére mozemy przeglgdaé na wyswietlaczu odwotujgc sie do dwdch najdalszych cyfr na
prawo.

(6) Wciskamy przycisk Scene ,1-8,aby zapisa¢ scene. Po nacisnieciu przycisku wszystkie diody LED
zamigajg potwierdzajgc zapis. W kazdym banku mamy do wyboru 8 przyciskdw Scen. Trzeba
pilnowa¢, aby za kazdym razem uzywacC innego przycisku do zapisu scen, aby nie skasowac
wczesniejszych zapiséw, ktére chcemy zachowac.

(7) Nalezy powtérzyc¢ kroki 2 do 6 aby zapisa¢ kolejne sceny.

(8) Po zachowaniu wszystkich scen wciskamy i przytrzymujemy przycisk Program przez okoto 2 sekundy
aby wyjs¢ z trybu. Migajgcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu wskazuje wyjscie z trybu Program.

Edytowanie Scen

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Przyciskami UP/Down BANK, wybieramy bank, ktory zawiera sceny do edycji. Aktywny bank widoczny
jest na wyswietlaczu.

(3) Wciskamy jeden z przyciskow Scene, 1-8, ktérg chcemy edytowac, aby jg wyswietlic.

(4) Urzadzenie lub urzadzenia, ktérych ustawienia chcemy zmieni¢ w danej scenie wybieramy przyciskami
urzgdzen FIXTURES # , 1-12. Powinny zaswiecic¢ sie diody wybranych urzadzen.

(5) Wprowadzamy zmiany faderami, joystickiem lub pokrettami.

(6) Wciskamy przycisk Midi/Rec a nastepnie wciskamy przycisk sceny # ktérg edytujemy. Wszystkie
diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc zapisanie nowych ustawien.

(7) Nalezy wcisna¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy aby wyj$¢. Migajgcy wskaznik
Blackout na wyswietlaczu wskazuje wyjscie z trybu Program.

Kopiowanie Sceny:

(1) Nalezy wcisngc i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy bank, ktory zawiera scene do skopiowania przyciskami Bank UP/DOWN.

(3) Wybieramy przycisk Sceny #, 1-8, ktérg chcemy skopiowac.

(4) Przyciskami UP/DOWN BANK mozemy w razie potrzeby zmieni¢ bank scen.

(5) Wciskamy przycisk Midi/Rec a nastepnie przycisk Sceny #, 1-8, do ktorej chcemy skopiowac scene.
Wszystkie diody LED powinny zamigac trzy razy potwierdzajgc zachowanie ustawien.
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(6) Nalezy wcisngc i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajgcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu wskazuje
wyjscie z trybu Program.

Kasowanie Sceny:

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy bank, ktéry zawiera scene do skasowania przyciskami Bank UP/DOWN.

(3) Réwnoczesnie wciskamy przycisk Auto/Del oraz przycisk Sceny #, 1-8, ktorg chcemy skasowac.
Wszystkie diody LED powinny zamigac trzy razy potwierdzajgc skasowanie sceny.

(4) Powtarzamy kroki 2&3 aby skasowac kolejne sceny.

(5) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajagcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu wskazuje
wyjécie z trybu Program.

Usuwanie Wszystkich Scen:
(1) Zaczynamy od wytgczenia urzgdzenia przetgcznikiem znajdujgcym sie na tylnej Sciance.
(2) Rownoczesnie wciskamy i przytrzymujemy przyciski Program i Bank Down i wigczamy urzgdzenie
wigcznikiem zasilania. Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc usuniecie wszystkich
scen.

Odtwarzanie Scen
1. Uruchamianie reczne

(1) Po uruchomieniu urzadzeni domyslnie przechodzi w tryb Manual/Blackout. Wszystkie podtgczone
urzadzenia sg wygaszone do czasu wylgczenia przycisku wygaszania Blackout. Stan trybu
blackout mozna sprawdzi¢ dzieki wskaznikowi na wyswietlaczu, ktéry miga przy uruchomionym
trybie i jest OFF przy wytgczonym. Wciskamy przycisk Blackout, aby wskaznik przestat migac.

(2) Przyciskami UP/Down BANK, wybieramy bank, ktory zawiera sceneg, ktérg chcemy odtworzyc.

(3) Wybieramy przycisk Sceny #, 1-8, ktérg chcemy odtworzy¢. Wybrana scena uruchomi sie.
Wociskamy ten sam przycisk sceny # ponownie aby zatrzymac¢ scene lub Przycisk Blackout aby
wygasi¢ wszystkie wigzki.

(4) Powtarzamy kroki 2&3 aby recznie odtworzy¢ kolejne sceny.

2. Auto uruchamianie:

(1) Wciskamy przycisk AUTO/Del, wskaznik Auto zaswieci sie¢ na wyswietlaczu LED. Oznacza to, ze
jestedmy w trybie auto uruchamiania.

(2) Przyciskami Bank UP/DOWN wybieramy pozgdany bank scen, 1-30, do automatycznego
odtwarzania. Wszystkie osiem scen w wybranym banku bedzie odtworzone w kolejnosci.

(3) W kazdej chwili mozemy regulowac¢ Faderami Predkosci i Przechodzenia regulowac¢ stan kolejnosci
odtwarzanych scen. Mozna réwniez wcisng¢ dwukrotnie przycisk Tap/Disp aby narzuci¢ tempo
sekwencji. tempo bedzie uzaleznione od tempa dwukrotnego wcisniecia przycisku Tap/Disp.
Ponowne wcisniecie przycisku Auto/Del wytgczy tryb automatycznego odtwarzania.

3. Audio odtwarzanie:
(1) Wciskamy przycisk Music/Rec, wskaznik Audio zaswieci sie na wyswietlaczu LED. Oznacza to, ze
jestesmy w trybie audio uruchamiania.
(2) Przyciskami Bank UP/DOWN wybieramy pozgdany bank scen, 1-30, lub chase przyciskami chase
#, 1-12. Wybrany bank scen lub chase'dw uruchomi sie do dzwieku poprzez wewnetrzny mikrofon
lub sygnat liniowy jesli jest podtgczony. Ponowne wcisnigecie przycisku Music/Rec wytgczy tryb
audio odtwarzania.
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Nagrywanie Chase'ow:
Urzadzenie umozliwia zaprogramowanie 12 chase'éw. Kazdy z nich moze zawiera¢ do 240 scen/krokow.
Ponizej znajdujg sie wskazowki ustawien chase.

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy przycisk Chase#, 1-12, ktéry chcemy nagraé. Odpowiednia dioda Chase powinna sie
zaswiecic.

(3) Przyciskami Bank UP & DOWN wybieramy pozadany bank scen, 1-30, zawierajgcy scene, ktorg
chcemy dodac¢ do sekwencji chase. Mozemy sprawdzi¢ bank scen na wyswietlaczu odwotujgc sie do
dwéch najdalszych cyfr na prawo. Mozna tez na szybko ustawi¢ scene korzystajgc z oSmiu Faderéw
Kanatéw, joysticka lub pokretet oraz przycisku Banku Kanatow. Przycisk Banku Kanatéw stuzy do
przeskakiwania pomiedzy bankami kanatéw 1-8, 9-16, 17~24 oraz 25~32.

(4) Wcisniecie przycisku Midi/REC pozwoli zapisa¢ krok sekwencji chase. Wszystkie diody LED zamigajg
trzy razy potwierdzajgc zapisanie kroku.

(5) Powtarzamy kroki 3&4 aby nagrac kolejne kroki.

(6) Po nagraniu wszystkich krokéw wciskamy i przytrzymujemy przycisk Program przez okoto 2 sekundy
aby wyjs¢ z trybu. Migajgcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu wskazuje wyjscie z trybu Program.

Nagrywanie Banku Scen do Sekwencji Chase

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wys$wietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy przycisk Chase#, 1-12, ktéry chcemy nagraé. Odpowiednia dioda Chase powinna sie
zaswiecic.

(3) Przyciskami Bank UP & DOWN wybieramy pozadany bank scen, 1-3, ktoéry chcemy dodac¢ do
sekwencji chase. Mozemy sprawdzi¢ bank scen na wyswietlaczu odwotujgc sie do dwdch najdalszych
cyfr na prawo.

(4) Réwnoczesne wcisniecie przyciskdw Music/Bkc i Midi/Rec spowoduje wgranie catego banku scen.
Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc wgranie banku scen. Sceny wgrajg sie
doktadnie w takiej kolejnosci w jakiej sg w banku.

(5) Powtarzamy kroki 3&4 aby wgrac¢ kolejne banki scen.

(6) Po nagraniu wszystkich krokéw wciskamy i przytrzymujemy przycisk Program przez okoto 2 sekundy
aby wyjs¢ z trybu. Migajgcy wskaznik Blackout na wy$wietlaczu wskazuje wyjscie z trybu Program.

Edycja Sekwencji Chase
Dodawanie Kroku do Chase
(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymacé przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.
(2) Wybieramy przycisk Chase#, 1-12, do ktdrego chcemy dodac krok. Odpowiednia dioda Chase powinna
sie zaswiecic.
(3) Wciskamy przycisk Tap/Disp, wskaznik kroku Step zaswieci sie na wyswietlaczu LED.
(4) Wcisniecie przyciskow Bank UP/DOWN pozwoli recznie przeglagdac kroki sekwencji chase. Wybieramy
krok chase po ktérym chcemy doda¢ krok.
(5) Wcisniecie przycisku Tap/Disp wytgczy tryb kroku Step. Wskaznik Step na wyswietlaczu powinien
zgasnac.
(6) Przyciskami Bank UP & DOWN wybieramy pozadany bank scen, 1-30, zawierajgcy scene, ktorg
chcemy dodac¢. Mozemy sprawdzi¢ bank scen na wyswietlaczu odwotujgc sie do dwoch najdalszych
cyfr na prawo.
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(7) Wciskamy przycisk Midi/Rec, aby wgrac krok do sekwencji chase. Wszystkie diody LED zamigajg trzy
razy potwierdzajgc dodanie kroku.

(8) Powtarzamy kroki 3 do 7 aby doda¢ kolejne kroki.

(9) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy aby wyj$¢. Migajgcy wskaznik
Blackout na wyswietlaczu wskazuje wyjscie z trybu Program.

Kasowanie Krokow Chase:

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy przycisk Chase#, 1-12, w ktérym chcemy skasowac¢ krok. Odpowiednia dioda Chase
powinna sie zaswiecic.

(3) Wciskamy przycisk Tap/Disp, wskaznik kroku Step zaswieci sie na wyswietlaczu LED.

(4) Wcisniecie przyciskéw Bank UP/DOWN pozwoli recznie przegladac kroki sekwencji chase. Wybieramy
krok chase, ktéry chcemy skasowac.

(5) Wcisniecie przycisku Auto/Del pozwoli skasowaé krok sekwencji chase. Wszystkie diody LED
zamigajq trzy razy potwierdzajgc skasowanie kroku.

(6) Powtarzamy kroki 4 do 5 aby skasowac kolejne kroki.

(7) Nalezy wcisna¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajgcy wskaznik Blackout na wyswietlaczu wskazuje
wyjécie z trybu Program.

Kasowanie sekwencji Chase:

(1) Nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy zamiga
wskaznik PROG na wyswietlaczu. Kiedy wskaznik miga to uruchomiony jest tryb nagrywania i mozemy
zwolni¢ przycisk program.

(2) Wybieramy przycisk sekwencji Chase #, 1-12, ktérg chcemy skasowac.

(3) Rownoczesnie wciskamy przycisk Auto/Del oraz przycisk Chase #, 1-8, ktorg wybraliSmy w kroku nr 2.
Wszystkie diody LED powinny zamigac trzy razy potwierdzajgc skasowanie sekwencji chase.

(4) Powtarzamy kroki 2&3 aby skasowac¢ kolejne sceny.

(5) Nalezy wcisna¢ i przytrzymac przycisk Program przez okoto 2 sekundy lub do chwili kiedy przestanie
miga¢ wskaznik PROG na wyswietlaczu. Migajgcy wskaznik Blackout na wysSwietlaczu wskazuje
wyjscie z trybu Program.

Kasowanie Wszystkich Sekwencji Chase:

(1) Zaczynamy od wytgczenia urzgdzenia przetgcznikiem znajdujgcym sie na tylnej $ciance.

(2) Rownoczesnie wciskamy i przytrzymujemy przyciski Auto/Del i Bank Down i wigczamy urzgdzenie
wigcznikiem zasilania. Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc usuniecie wszystkich
sekwencji chase.

Odtwarzanie sekwencji Chase

1. Uruchamianie reczne

(1) Po uruchomieniu urzadzeni domyslnie przechodzi w tryb Manual/Blackout. Wszystkie podtgczone
urzadzenia sg wygaszone do czasu wylgczenia przycisku wygaszania Blackout. Stan trybu
blackout mozna sprawdzi¢ dzieki wskaznikowi na wyswietlaczu, ktory miga przy uruchomionym
trybie i jest OFF przy wytgczonym. Wciskamy przycisk Blackout, aby wskaznik przestat migac.

(2) Wybieramy przycisk Chase #, 1-12, ktérg chcemy odtworzy¢. Odpowiednia dioda Chase powinna
sie zaswiecic.

(3) Dowolne wcisniecie przyciskow Bank UP/DOWN pozwoli recznie przeglgdaé kroki sekwencji
chase. Mozna réwniez recznie regulowac¢ faderem Czas Przechodzenia je$li chcemy pomiedzy
krokami dodac¢ crossfade.

(4) Powtarzamy kroki 2&3 aby recznie odtworzy¢ kolejne sekwencje chase.

2. Auto uruchamianie:

(1) Wociskamy przycisk AUTO/Del, wskaznik Auto zaswieci sie na wyswietlaczu LED. Oznacza to, ze
jestedmy w trybie auto uruchamiania.
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(2) Wybieramy przycisk Chase #, 1-12, ktérg chcemy odtworzy¢. Dioda wybranej sekwencji Chase
powinna sie zaswieci¢ i rozpocznie sie odtwarzanie. Mozna wybra¢ wiecej niz jeden przycisk
chase na raz, aby stworzy¢ sekwencje chase'éw.

(3) W kazdej chwili mozemy Faderami Predkosci i Przechodzenia ustawi¢ stan kolejnosci
odtwarzanych sekwencji chase. Mozna rowniez wcisng¢ dwukrotnie przycisk Tap/Disp aby
narzuci¢ tempo sekwencji. Tempo bedzie uzaleznione od tempa dwukrotnego wcisniecia przycisku
Tap/Disp.

3. Audio odtwarzanie:

(1) Weciskamy przycisk Music/Rec, wskaznik Audio zaswieci sie na wyswietlaczu LED. Oznacza to, ze
jestedmy w trybie audio uruchamiania.

(2) Wybieramy przycisk Chase #, 1-12, ktérg chcemy odtworzy¢. Dioda wybranej sekwencji Chase
powinna sie zaswieci¢ i sekwencja bedzie aktywna. Wybrana sekwencja chase uruchomi sie do
dzwieku poprzez wewnetrzny mikrofon lub dzwieki z sygnatu liniowego jesli jest podigczony.
Ponowne wcisniecie przycisku Music/Rec wytgczy tryb audio odtwarzania.

Kopiowanie Banku & Kopiowanie Urzadzenia
Kopiowanie Banku
(1) Wejdz w tryb Program.
(2) Przyciskami Bank Up/Down wybieramy Bank, ktéry chcemy skopiowac.
(3) Wciskamy przycisk Midi/Rec, a nastepnie przyciskami Bank UP/DOWN wybieramy bank do ktérego
chcemy kopiowac.
(4) Wciskamy przycisk Music/Bkc. Wszystkie diody LED zamigajg trzy razy potwierdzajgc skopiowanie
banku.
Kopiowanie Urzgdzenia
(1) Wejdz w tryb Program.
(2) Wybieramy przycisk Fixture #, 1-12, ktére chcemy skopiowac.
(3) Uzywajagc faderow kanatéw 1-8, pokretet lub joysticka, ustawiamy widok swiatia.
(4) Wciskamy i przytrzymujemy ten sam przycisk Fixture, a nastepnie wciskamy przycisk Fixture #
urzgdzenia, na ktoére chcemy skopiowac te same ustawienia.

Czas Przechodzenia
(1) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MODE a nastepnie wciskamy przycisk Tap/Disp. Na
wyswietlaczu pojawi sie "OnLy" lub "ALL", na 3 sekundy, w zaleznos$ci od biezgcych ustawien. "OnLy"
oznacza, ze tylko kanaty Pan/Tilt bedg sterowane faderem czasu przechodzenia, a "ALL" oznacza, ze
wszystkie kanaty bede sterowane faderem czasu przechodzenia.
(2) Jesli chcemy zmieni¢ te ustawienia, wciskamy przycisk Tap/Disp jednoczesnie przytrzymujgc
wcisniety przycisk Mode. W ten spos6b powinnismy zmienia¢ pomiedzy opcjami OnLy i ALL.

MIDI
Ustawianie kanatu MIDI
(1) Wciskamy i przytrzymujemy przycisk Midi przez co najmniej 2 sekundy lub do pojawienia sie na
wyswietlaczu "In:XX". ":XX" oznacza biezgce ustawienie kanatu midi.
(2) Przyciskami UP/DOWN BANK ustawiamy pozadany kanat Midi w przedziale 01 do 16.
(3) Aby zachowac¢ ustawienia wciskamy i przytrzymujemy przycisk Midi przez co najmniej 2 sekundy lub
az wyswietlacz zamiga trzy razy.

Kontrola MIDI:

Urzadzenie moze przyjmowac dane MIDI do uruchomienia bankéw 1-30, sekwencji Chase 1-12 lub funkcji
Blackout.

Szczegoty w tabeli Midi ponize;j.
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Nuty MIDI Funkcja
0-11 Wigcz/Wytgcz Chase 1-12
12-19 Wigcz/Wytacz Scene 1-8
20-49 Wybierz bank 1-30
50. Aktywuj/Dezaktywuj Audio
51. Aktywuj/Dezaktywuj Auto
52. Aktywuj/Dezaktywuj Blackout

Sterownik MIDI

W obrebie urzgdzen 1-13,Scen 1-13,Chase 1-13 oraz joysticka, DMX OPERATOR 384 moze dziata¢ jako

prosty sterownik MIDI. Funkcje sterownika MIDI obejmujg 10 stron. Ponizej znajdujg sie szczegoty.

STRONA | CHASE 1-12 SCENA 1-12 | URZADZENIE 1-12 | SUWAK 1-8 | SUWAK 9-16
1. NOTE 0-11 NOTE 12-19 NOTE 20-31 CC0-7 CC 8-15
2. NOTE 0-11 NOTE 12-19 NOTE 32-43 CC16-23 CC 24-31
3. NOTE 0-11 NOTE 12-19 NOTE 44-55 CC 32-39 CC 40-47
4, NOTE 56-67 NOTE 68-75 NOTE 76-87 CC48-55 CC 56-63
5. NOTE 88-99 | NOTE 100-107 NOTE 108-119 CCo64-71 CC72-79
6. NOTE 88-99 | NOTE 120-127 NOTE 108-119 CC 80-87 CC 88-95
7. NOTE 08-19 NOTE 0-7 NOTE 20-31 CC 96-103 | CC 104-111
8. NOTE 40-51 NOTE 32-39 NOTE 52-63 CC112-119 | CC 120-127
9. NOTE 64-75 NOTE 76-83 NOTE 84-95 CC 0-7 CC 8-15
10. NOTE 96-107 | NOTE 108-115 NOTE 116-127 CC0-7 CC 8-15

Joystick Czasu Przechodzenia steruje funkcjg Zmiany Programu.

Uwaga:
e CC to skrét od Control Change (zmiana kontroli).
e Strone mozemy wybiera¢ przyciskami Bank Up/DOWN.
e Przytrzymujgc Midi/Bkc i uzywajac przyciskéw UP/DOWN zmieniamy kanaty MIDI.

SPECYFIKACJE TECHNICZNE

Model: DMX OPERATOR 384
ZASILANIE: DC9~15V, 500mA
BEZPIECZNIK: 500mA 250V, 5x20mm
WEJSCIE MIDI: 5-pinowe wtyczki MIDI

WYJSCIE DMX: 3 pinowe zenskie wtyczki DMX
WEJSCIE AUDIO: Wtyczka RCA

ZEW. STEROWNIK NOZNY Wtyczka DB-9:

WYMIARY: 483x135x82mm

WAGA (okoto): 2,2 kg
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ROHS - Olbrzymi wktad w ochrone $rodowiska

Szanowny Kliencie!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktérej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako s$rodka zmniejszajgcego palnosg,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnos¢. Dyrektywa ta dotyczy prawie
wszystkich urzadzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga pola elektrycznego lub
elektromagnetycznego — krétko mowigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i pracy.

Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowa¢ sie do tej dyrektywy. Dlatego juz na dwa lata przed wejsciem w
zycie dyrektywy ROHS rozpoczeliSmy poszukiwania alternatywnych, bezpiecznych dla $rodowiska
naturalnego materiatéw i procesoéw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdbw nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego $rodowiska naturalnego. My, jako
producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swdj udziat.

WEEE — ODPADY Z URZADZEN ELEKTRYCZNYCH | ELEKTRONICZNYCH

Corocznie na wysypiskach $mieci na catym s$wiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla srodowiska
naturalnego podzespotdéw elektronicznych. Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie
podzespotow elektronicznych, Unia Europejska stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt‘. Producenci urzgdzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysziej
utylizacji produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposéb pienigdze sg
przeznaczane na rzecz wspolnego systemu utylizacji. W ten sposéb zapewnione jest fachowe i zgodne z
ochrong srodowiska zbiorka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz.
(Rejestracja w Niemczech: DE41027552) DE41027552)

W przypadku urzgdzen marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze mogg je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbiorek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzgdzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajg¢
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
srodowiska, a my chetnie pomagamy dbaé o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie. info@americandj.eu
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The Netherlands
www.americandj.eu
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